中兴软件技术实训中心暑期实习简章
            为促进我国IT人才高质量、高素质的持续供给，丰富在校大学生的实际开发经验，现招收中兴软件技术暑期实习学生。参加实习的学生可在企业真实的工作环境中，进行真实项目的研发，掌握丰富的技术知识，让你在就业竞争中脱颖而出！

招收情况如下：
	序号
	实习方向
	实习对象
	实习时间
	实习地点
	实习老师
	实习费（元）
	政府

补贴
	实收

	一
	C++软件研发
	计算机、通信、电子等相关专业大三学生
	1个月
	中兴

南昌软件园
	中兴软件技术

有多年项目开发经验的

项目经理及技术骨干
	850
	500
	350

	二
	JAVA软件研发
	
	
	
	
	
	
	

	三
	嵌入式软件研发
	
	
	
	
	
	
	

	四
	3G网络优化
	
	
	
	中兴通讯学院

3G培训经理
	
	
	


	注：实习期间，中兴软件技术提供餐饮及住宿租赁方便，费用自理。如需租赁公司宿舍，按100元/月的标准交纳住宿租赁费。
报 名 需 知
开班时间：09年7月6日                              报名时间：截止至09年6月30日

报名方式：在线报名、电话报名、公司报名均可                   

咨询电话：13755653725（周老师），13699568156（康老师）
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 实习合格学生颁发《中兴软件技术实习认证证书》

 


欢 迎登入：www.ztenc.com.cn
JAVA软件开发实习课程
	知识块
	培训进度
	时间
	课程
	培训内容简介

	JAVA
	第1天
	上午
	语法知识测验
	使用中兴通讯面试经典案例

	
	
	下午
	团队活动
	团队协作活动，建立团队精神

	
	第2天
	上午
	面向对象设计（上）
	面向对象根本特征：封装（栈与堆 JAVA的使用）

	
	
	下午
	面向对象设计（下）
	面向对象的优势：继承与多态

	
	第3天
	上午
	GUI设计（上）
	AWT组件包使用

	
	
	下午
	企业文化
	中兴企业文化学习

	
	第4天
	上午
	GUI设计（下）
	Swing组件包使用

	
	
	下午
	职业心态与职业规划
	职业规划

	
	第5天
	上午
	软件工程基础
	软件工程模型与现实企业中的应用

	
	
	下午
	UML设计
	UML设计的重要性，从设计到编码的转化

	 项目实战(电信统一网管框架) 
	第6-8天
	　
	项目介绍+需求分析
	 介绍电信统一网管框架在企业的应用前景,收集用户的需求，研究用户的业务流程,分析整理用户功能需求，形成功能需求文档

	
	第9-11天
	　
	整体设计
	UML类图、构件图,划分软件功能模块，构建软件的整体框架,确认各功能模块接口，形成概要设计文档

	
	第12-14天
	　
	详细设计
	确认各功能模块接口，形成概要设计文档,ML状态图与活动图,时序图,细化各功能模块，形成功能模块的程序流程图,功能模块整体设计，软件接口设计，确定模块边界,根据软件功能各模块设计，形成详细设计文档.

	
	第15-21天
	　
	编码
	关键技术指导，答疑解惑

	
	第22-23天
	　
	测试
	1) 软件测试技术概述、2) 功能测试方法、3) 结构化测试方法、4) 面向对象软件的测试、5) 软件测试过程

	
	第24天
	　
	总结
	　

	项目实训二电信网管告警系统、项目实训三电信网管性能系统（项目根据学生情况选择，选其一）


C++软件开发实习课程
	知识块
	培训  进度
	时间
	课程
	培训内容简介

	VC++
	第1天
	上午
	VC++开发环境
	VC++开发环境VC++集成开发环境的安装、工作区管理、项目配置、程序的调试(变量查看、内存查看、函数调用堆栈、汇编代码、寄存器、单步调试、断点设置。)

	
	
	下午
	练习
	　

	
	第2天
	上午
	Windows编程基础、Win32程序设计(一)
	Windows编程基础、Win32程序设计Windows程序的处理过程，消息循环与处理机制

	
	
	下午
	练习
	　

	
	第3天
	上午
	Windows编程基础、Win32程序设计(二)
	Windows对象与句柄的概念，窗体类的注册，窗体对象的创建，标准控件的创建与使用。

	
	
	下午
	练习
	　

	
	第4天
	上午
	MFC界面程序设计(一)
	MFC界面程序设计MFC类层次结构、MFC程序初始化过程、RTTI、动态创建、永久保存机制、消息映射、命令传递。普通窗体的创建、GDI绘图、文档视图程序、对话框程序、标准控件的创建与使用、菜单、鼠标、键盘、工具条、状态条等。

	
	
	下午
	练习
	　

	
	第5天
	上午
	Windows多线程技术
	讲述多线程的基本概念，线程与进程的区别,线程同步。

	
	
	下午
	测试
	　

	项目实战一(即时通讯ＩＭ)/
	第6天
	上午
	ＴＣＰ／ＩＰ协议基础
	讲解ＴＣＰ／ＩＰ协议簇的相关理论知识

	
	
	下午
	练习
	　

	
	第7-8天
	　
	项目介绍+需求分析
	 介绍即时通讯系统在企业的应用前景,收集用户的需求，研究用户的业务流程,分析整理用户功能需求，形成功能需求文档

	
	第9-11天
	　
	整体设计
	UML类图、构件图,划分软件功能模块，构建软件的整体框架,确认各功能模块接口，形成概要设计文档

	
	第12-14天
	　
	详细设计
	确认各功能模块接口，形成概要设计文档,ML状态图与活动图,时序图,细化各功能模块，形成功能模块的程序流程图,功能模块整体设计，软件接口设计，确定模块边界,根据软件功能各模块设计，形成详细设计文档.

	
	第15-21天
	　
	编码
	关键技术指导，答疑解惑

	
	第22-23天
	　
	软件工程基础+测试
	1) 软件测试技术概述、2) 功能测试方法、3) 结构化测试方法、4) 面向对象软件的测试、5) 软件测试过程

	
	第24天
	　
	总结
	　

	项目实战二3G媒体播放（项目根据学生情况选择，选其一）


嵌入式软件开发实习课程
	知识块
	实习进度
	时间
	课程及内容简介

	嵌入式编程语言基础
	第1天
	上午
	本次培训的具体安排，公司纪律等

	
	
	下午
	介绍嵌入式所需要的知识，进行简单的测试

	
	第2天
	上午
	项目开发规范，要求

	
	
	下午
	项目开发流程，瀑布模型软件工程设计

	
	第3天
	上午
	中兴软件C/C++编程规范（一）

	
	
	下午
	中兴软件C/C++编程规范（二）

	
	第4天
	上午
	UML统一建模语言概述以及实际应用

	
	
	下午
	练习用UML来对实际的问题进行建模

	
	第5天
	上午
	linux下语言编程的基础，编辑，编译，调试，运行

	
	
	下午
	qt程序开发初步

	
	第6天
	上午
	qt designer应用程序开发知识准备

	
	
	
	嵌入式中对寄存器的操作，在开发平台上的打桩模拟打桩的方法

	
	
	下午
	练习对寄存器位的熟练操作

	linux操作系统基础以及qtopia开发环境
	第7天
	上午
	linux操作系统的安装和基本服务的配置

	
	
	下午
	linux下smb服务器和ftp服务器的配置

	
	第8天
	上午
	linux基本命令的介绍

	
	
	下午
	网络文件系统nfs的配置的配置

	
	第9天
	上午
	linux下的shell编程

	
	
	下午
	练习编写简单的shell脚本程序

	
	第10天
	上午
	qt开发工具的介绍和qtopia嵌入式开发环境的搭建

	
	
	
	qt体系架构介绍

	
	
	下午
	指导学员进行环境的搭建

	
	第11天
	上午
	linux下vi编辑器的使用

	
	
	
	qt类的组织形式和主要的类

	
	
	下午
	在qt下简单的编程，

	
	第12天
	上午
	qtoia-phone开发基础

	
	
	下午
	理解qtopia－phone应用程序的开发步骤，流程等

	项目实战（一）
	第13天
	上午
	如何在模拟手机平台下自动加载自己编写的应用程序

	
	
	
	makefile文件的编写，更深层次的理解程序的编译过程

	
	
	下午
	配置串口调试工具minicom

	
	第14天
	上午
	实训项目介绍（俄罗斯方块），根据人员的不同的水平划分小组，选出小组长

	
	
	下午
	arm指令集简介

	
	第15天
	上午
	实现一个简单的程序下载到开发板上运行

	
	
	
	项目模块及测试模块需求（面板模块，方块模块，控制模块，判断模块）

	
	
	下午
	讲解基本设计模式，如单例模式、工厂模式、适配器模式、观察者模式等；组合新的设计模式

	
	第16天
	上午
	介绍需求设计文档的书写规范，发放标准模板

	
	
	
	讲解需求文档关键部分注意事项。

	
	
	下午
	书写需求设计文档，包括功能需求，用户需求

	
	第17天
	上午
	各组之间相互提出需求，整理，项目组长进行各人员的分工

	
	
	
	概要设计和系统设计注意规范，发放标准模板

	
	
	下午
	编写概要设计文档

	
	第18天
	上午
	讲解linux针对与pax270板子的内核的裁剪（一）

	
	
	下午
	编写系统设计文档

	项目实战（二）
	第19天
	上午
	详细设计文档的要求和规范，发放详细设计文档模板

	
	
	下午
	编写详细设计文档

	
	第20天
	上午
	讲解linux针对与pax270板子的内核的裁剪（二）

	
	
	
	实践项目（编码）

	
	
	下午
	实践项目（编码）

	
	第21天
	上午
	嵌入式CPU的结构和指令

	
	
	下午
	实践项目（编码）

	
	第22天
	上午
	实践项目（编码）

	
	
	
	实践项目（编码）

	
	
	下午
	实践项目初步验收

	
	第23天
	上午
	测试项目并反馈故障，故障定位，分析

	
	
	下午
	解决故障并书写测试报告

	
	第24天
	上午
	实习验收答辩，总结

	
	
	下午
	实践项目最终提交

	总结
	最后25天
	上午
	本次培训总结

	
	
	下午
	结业


3G网优方向实习课程
	培训进度
	时间
	课程
	培训内容简介

	第1天
	上午
	企业文化
	中兴发展史

	
	下午
	团队精神
	什么是高效团队

	第2天
	上午
	通信基础知识
	介绍3G发展的基础

	
	下午
	通信基础知识
	通信网组成

	第3天
	上午
	通信工程
	如何计算网络的稳定性

	
	下午
	练习
	网性网的计算

	第4天
	上午
	交换
	交换原理

	
	下午
	光通信
	波分复用

	第5天
	上午
	参观设备
	南大实验室

	
	下午
	参观设备
	南大实验室

	第6天
	上午
	数据网
	数据产品介绍

	
	下午
	电源
	电源种类

	第7天
	上午
	移动通信
	移动信道

	
	下午
	无线电波
	高低频

	第8天
	上午
	CDMA原理
	通信基础

	
	下午
	关键技术
	通信基础

	第9天
	上午
	3G入门
	阶段基础

	
	下午
	3G-FLASH
	工程勘察

	第10天
	上午
	TD-SCDMA
	特性

	
	下午
	WCDMA
	特性

	第11天
	上午
	网规流程
	网规基础

	
	下午
	链路计算
	网规基础

	第12天
	上午
	天线
	网规基础

	
	下午
	练习
	网规基础

	第13天
	上午
	网优流程
	网优基础

	
	下午
	站点勘察
	网优基础

	第14天
	上午
	直放站
	网优基础

	
	下午
	优化步骤
	网优基础

	第15天
	上午
	优化方法
	网优基础

	
	下午
	DT测试
	网优基础

	第16天
	上午
	CQT测试
	网优基础

	
	下午
	EVDO测试
	网优基础

	第17天
	上午
	上网卡测试
	网优基础

	
	下午
	打点测试
	网优基础

	第18天
	上午
	工具使用
	网优基础

	
	下午
	分组实习
	现场测试

	第19天
	上午
	分组实习
	现场测试

	
	下午
	分组实习
	现场测试

	第20天
	上午
	分组实习
	现场测试

	
	下午
	分组实习
	现场测试

	第21天
	上午
	分组实习
	现场测试

	
	下午
	分组实习
	现场测试

	第22天
	上午
	提交实习报告
	现场测试

	
	下午
	点评总结
	现场测试


